Заявка на игру "Кланы спутника Альфы"
Пункты, отмеченные звездочкой (*), являются обязательными. Отнеситесь, пожалуйста, к нашим вопросам внимательно - от ваших ответов зависит наше с вами взаимопонимание.
Пожалуйста, не удаляйте никакие строчки из формы. Если вы не можете ответить на вопрос – впишите "нет" или оставьте поле пустым.
Дайте файлу имя формата: "заявка_Фамилия_Имя.doc" (не сохраняйте файл в формате .docx).
Об игроке
	1. *ФИО
	

	2. Ник
	

	3. *Город
	

	4. *Год рождения
	

	5. *Способы контакта (e-mail, ICQ, телефон)
	

	6. Основная пожизненная деятельность
	

	7. Ролевой опыт (с какого года)
	

	8. Основные игры, в которых вы принимали участие, в каком качестве (игрок/игротехник/мастер, сыгранные роли)
	

	9. *Хронические заболевания и противопоказания
	

	10. Откуда вы получили информацию о нашей игре (если из Internet - укажите, на каком сайте вы увидели ссылку)?
	

	11. *Почему вы решили участвовать именно в этой игре?
	

	12. *Чего вы ждете от этой игры лично для себя?
	

	13. *Как вы считаете, какие общечеловеческие вопросы могут подниматься нашей игрой? Какой из этих вопросов наиболее вам интересен?
	

	14. *Вам интереснее играть в команде или индивидуально?
	


О персонаже
	15. *Выбранный персонаж (можно указать двух или нескольких персонажей как варианты).
В этой графе нужно указать полное имя и "краткую характеристику" персонажа. Например, "Игнац Ледебур, житель Гандитауна", "Рауль Берта-Мария Канделла, пресс-секретарь президента Терранской федерации".
	

	16. *Возраст персонажа
	

	17. *Локация, команда или группа, к которой относится персонаж
	

	18. *Функция персонажа в этой группе (мозговой центр, незаменимый специалист, ударная сила, начальник всего, лишний рот, мальчик для битья etс.). Желательно рассказать поподробнее.
	

	19. *Почему вы выбрали именно этого персонажа?
	

	20. *На игре я собираюсь... (напишите, что собирается делать ваш персонаж)
	


21. *Легенда персонажа
Пишется в произвольной форме. Легенда должна давать представление о личности персонажа, его предыдущей жизни, жизненной ситуации и проблемах на настоящий момент, и давать ответ на вопрос, как случилось так, что к настоящему моменту он оказался там, где оказался.
Легенда не должна противоречить представленным на сайте материалам о мире игры.
Кроме того, мы просим ответить на несколько вопросов о персонаже (независимо о того, упомянуты ли эти данные в легенде):

	*Цели (ближайшие и долгосрочные)
	

	*Какие средства достижения этих целей он считает наилучшими?
	

	*А какие средства - неприемлемыми?
	

	*Что ему нравится в самом себе?
	

	*А что не нравится?
	

	*Чего он боится?
	

	*Что он считает по-настоящему ценным в жизни?
	

	*Доволен ли он своей жизнью?
	

	*Что он хотел бы изменить в своей жизни?
	

	*Если бы он мог, что бы он изменил в своем прошлом?
	

	*Какой вопрос занимает его сейчас больше всего?
	

	*Что персонаж мог бы сказать в откровенном разговоре с независимым и молчаливым собеседником по поводу своего ближайшего окружения (своего клана, своей организации и т.п.?).
	

	* По поводу спутника?
	

	* По поводу Терры?
	

	* По поводу Альфанской империи?
	

	* Если бы персонаж мог изменить мир вокруг себя по своему желанию, каким бы стал этот мир, чтобы персонажу комфортно было в нем жить?

(Не ограничивайтесь односложным ответом. Здесь можно дать волю желаниям персонажа. Изменения могут касаться всего мира, либо какой-то его части – от отдельной страны до "пространства в радиусе пяти метров от меня" – в зависимости от того, чего хочется персонажу.)
	


23.*Оцените, пожалуйста, перечисленные ниже виды деятельности с точки зрения вашего желания заниматься ими на этой игре (по следующей шкале):

	++
	Деятельность очень интересна и является предпочтительной

	+
	Деятельность интересна

	0
	Деятельность безразлична. "Могу копать, могу не копать…"

	-
	Деятельность не нравится, предпочитаю этим не заниматься

	- -
	Деятельность совершенно не нравится, абсолютно не хочется этим заниматься


	1. сбор и распространение игровой информации
	

	2. игровая научная деятельность
	

	3. исследование образа жизни иных цивилизаций
	

	4. вмешательство в дела иных цивилизаций
	

	5. "шпионская" деятельность – разведка, работа на тайные организации и т.п.
	

	6. игровые боевые действия
	

	7. политика и дипломатия
	

	8. торговля (предметами, информацией) 
	

	9. разбой
	

	10. организация деятельности других персонажей, управление, командование
	

	11. действия во имя своих идеалов и глобальной цели (например: "Счастье для всех даром")
	

	12. времяпрепровождение в игровых увеселительных заведениях
	

	13. выполнение квестов, прописанных мастерами во вводной
	

	14. харАктерный отыгрыш (отыгрыш личности персонажа)
	

	15. получение и использование мистических знаний
	

	16. общественная деятельность и пропаганда
	

	17. оказание профессиональных услуг
	

	18. зарабатывание денег теми или иными способами
	

	19. помощь другим персонажам
	

	20. решение судеб мира
	

	21. решение своих собственных проблем
	

	22. другое… (что именно?)
	


24.*Дата заполнения заявки
------------------------------------------------------------
Кроме заявки, мы советуем вам написать открытый художественный текст о вашем персонаже – рассказ о том, что о нем могут знать другие персонажи. Мы с удовольствием опубликуем его на сайте игры.

А также – мы просим всех игроков пройти тест на "кланоориентированность". Для игроков, заявляющихся на роли жителей спутника, это совершенно необходимо, для терран, альфанцев и прочих – тоже полезно. :) Тест находится здесь: http://clans2010.narod.ru/test_4.html.
